M ateriaal

1 Speehond
85  treinnils
3s Stadskaarten (in 5 kleur groeper)

i} Startstenen markering van het rails netwerk
G becomoteven

1 Startkaart

1 Spehegebhad

bcomotief

Stanistenen  Stanlaart

Voorbereiding

Klap het speelbord open.

el BISNEALLE |

stadskaanten

1 treinral wordt als spoorb oo,
achter het rade gedeelte gelegdizie 1) @
De spoothoom geefthet einde van het spel aan.

Van 2 tot 6 spelers.
SpeMuur ca. 20 min.
Vanaf 8 jaar.

Spoodoom

scorelijst

EBegn punt
\\"\

Bij 2 of 3 spelers worden de 10 stads-
kaarten met een gestippelde rand(zie 27 @
gesotteerd enweggelegd.

Deze kaarten zijn dan met meer nodig.

De overige 34 treinrails worden naast het

speelbord gelegd.

ledere speler zet ajn startsteen woor zich en
liest een kleur locomotief en zet deze op
het scorehord, by het startpunt

Doel

Alle 35 (soms 25 stadskaarten worden geschad
enlop z nkop op het speelbord gelegd (zie 3) g
ledere speler neemt 5 verschillends kaarten

(1 tode 1 oratge 1 gele, 1 groene, 1 Wlawwre)
Enlaat ze rdet aat andere spelers zien.

Die overgebleven kaarten worden ongezien opzij
gelegd en voor hiet vol gen ndvean gebraikt.

Eenhegin speler wordt aangewezen, enkijat een
startkaart, en legt deze woor zich neer.

Het doel vari het spel is, 5 steden moet elkaar verbinden doormiddel vantreirrails van stad naar stad
Zodra één vatn de speler dit geluktis, eindigh eenronde, en de andere spelers verliezen punten.
Wie na meerdere ronde’s de meeste purten over gehouden heeft, heeft het spel gewormen



Fonde

Na een 1onde

Die startspeler begind, ennde medespel ers volgen in
vol gorde waty de Klok mee.

&z eerste zet iedere speler zijn statstean op een
willekeryi g orhez et kv e, bietmag ook een stad
zijtr De startste ernis het witgangspnt woor het elgen
treirmetwrerk.

Van af dan wor den railzen gebouwrd
iy o 2 F 4 |
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Bowvregeks |

For bawri ki man :
1 tot2 tredtwails leggen
op één erkele lijn
Cover viak land zie &) €
of
1 treinral op een onbezette
cdubbellijn als brag
Crver eenntivier (zie B) B
Of als turmel order
een herg door (e C) @

Foorbazld

W de

gﬂa;n;lzerin Teder speler legt alleern aan

mijnizet derails o |dd fa—‘l_f_]ﬂtWETk A,

wilt leggen, ontstaat wraar Tin st_artsteenmee

et een verbinding werhonderis,

ek gros: Tedere speler moetin mijn
speelberrt mirithaal 1 rals
aatilegen .

Omnerddnom:

& Zpelers mogen hun railneturerk m et dkasr werbine
dety et wan af dan het getwuiken al st edgen et
wetls (kjk b voorbeald lirks bhovet)

& Ilen tmag aan iedete rails van het o gen nebererk
eery dftalding maken naar een ander ailnetarerk.

& Bouwt een speler in een goeel beurt 2 rails dan mag
bij deze ool aat wer srhillende pl aatsen watn het el
get1 et sarileggen

Emde van een romde

Madat eern speler 5 stedenmet elkaar verbonden heeft
eitidist eenronde. De speler legt als bewijszijn 5
staddcaatrten voor zich

Uifzerwdering:

Een speler legt mijn eerste ral over, (vlak gebied)

ery st daarmee Zijnvijfide stad aan Dan mag bij
ook nogmjn tareeds rail aanleggen, woor de ronde
eituhat,

By hoge wizovdering:
Deronde sindigt ook, ds alle 85 rails neergelegd
TitL

Punten telling van
edi 1onde

Dre speler die nogrdet alle 5 de steden met elkaar
verbotiden heeft, werliest parten voor iedere rail die
hij of = te kot komt.

1 Minpumt voor ek benodigde ral ower één
etdiel e lijn ("Aak land)

2 minp wnten oot ek benodi zde rail ower een
chabbellijn (rivier of ber g

Chomeridngen:

e Alle op het bor dli ggende rails mogen worden
gebruikt woor de gunstigste verbindi ne

& De onthrekende rails wor den miet werkelijk aan
gelegd

e Voot elk mirgnart zet de speler zijn
locootief eenveld in de rickting van
de “spoothoom™.

o [ ocomoti even mogen op hetzelfde veld staan
et elkaar woorbijzaan

Voorbereiding voor
volgende rondes

o Alle rails worden van het speelbord gehaald

o [edere speler pakt zijn startsteen terug

o Vante voren worden de 35 (soms 25)
Stadskasten goed geschuat.

& [edere gpeler pakt datn 5 veraschill ende
Keurkaarten

& De garterskaart wordt doorgegeven asn de linker
b tnary, die de resare ronds begint.

MNu naar de 2eronde

Heeft na de purdertelling wan de tereede ronde de
speler et de minste purtertellinsnog 4 of meer
pattery, danwordt eetmmalig de spoorbotn nas
techts verzet En zo wer dat fussen de locomotief
waty de speler en de spoorboom precies 2 velden
mtten
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Einde van het spel

Het spel eindigt nam eer dererondes zodra
mitisters één speler met zijnlocom ot ef
de gooothoom voorbij geredetiis.

Wie de meeste purten over heefl,

heeft gewormen

e Fediciivndi hewedéng: Dt _ " 2 2002 By
Yiecensae: ot 3 u;j gever be Hn :j 2 a5 ;,.':Js sr; spel- Hnming Moves
Wissome Games ¥ ¥ ¢ fiﬂ _ vegellezers en alle anderen, die tot het
Vebibs “;Alh:l&n;eﬂ!de HOE oces van het spel hebben bijpedragen.
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